


PROGETTATA PER L'APPRENDIMENTO, CREATA PER LE SCUOLE: LOGITECH CRAYON

Logitech si impegna a fornire agli studenti soluzioni
incentrate sull’'utente che soddisfino le loro diverse

esigenze. Lavoriamo fianco a fianco con docenti e student;,
dallideazione al prototipo finale, per garantire che gli
studenti si sentano a proprio agio e abbiano il controllo delle
nostre soluzioni, in modo che possano vivere esperienze di
apprendimento coinvolgenti in qualsiasi ambiente.

In poche parole, creiamo soluzioni progettate per
I'apprendimento e pensate per le scuole.

Logitech Crayon & una matita digitale per iPad® versatile e precisa al pixel che consente agli studenti
di scrivere, disegnare, prendere appunti, navigare sul dispositivo ed esprimere la propria creativita in
modo rapido e preciso. E dotata della tecnologia Apple Pencil, quindi funziona con innumerevoli app
per I'apprendimento, ma non richiede I'associazione, quindi studenti e docenti possono semplicemente
prenderla in mano, accenderla e utilizzarla.

Crayon é testata per resistere a cadute fino a un metro di altezza e la punta sostituibile € progettata per
rimanere all'interno in modo da non essere svitata, smarrita o masticata dagli studenti piu irrequieti. Se si tiene
conto della sua funzionalita di ricarica rapida, della forma appiattita che ne impedisce il rotolamento dal banco
e di una porta di ricarica che puo essere collegata allo stesso cavo dell'iPad, Crayon diventa uno strumento
estremamente pratico per studenti e docenti che non vogliono perdere tempo a cercare il supporto IT ma
dedicarsi piuttosto all'apprendimento.

Come tutte le soluzioni per I'apprendimento di Logitech, la progettazione di Crayon ¢ iniziata a partire dalla
curiosita per le dinamiche di classe e per le esigenze degli studenti. Il risultato € uno strumento di scrittura
realizzato con un approccio fondato sulla ricerca, nonché ricco di innovazioni, aspetti evidenti in tutti gli elementi
di questo prodotto dal design elegante. Dalla lunghezza dell'impugnatura alla tecnologia Palm Rejection, ogni
funzionalita di Logitech Crayon é stata scelta con cura, in modo che gli studenti possano imparare, collaborare

e creare con facilita.


https://www.logitech.com/en-us/products/education/ipad-solutions/logitech-crayon-digital-pencil-edu.914-000078.html
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Scrittura a mano e annotazioni

Molto prima che la rivoluzione digitale introducesse

i tablet nelle aule, scrittura a mano e apprendimento
rappresentavano un connubio imprescindibile. Oggi,

grazie a una conoscenza piu approfondita dei processi

di apprendimento, questa connessione e diventata piu
chiara. Ad esempio, uno studio condotto da alcuni docenti
dell'Universita di Princeton e dell’'Universita della California ha
dimostrato che scrivere a mano pud aumentare la memoria
e la comprensione rispetto alla digitazione di appunti su

un laptop." Altre ricerche suggeriscono che essere in grado

di scrivere in modo chiaro all'inizio dello studio consente

agli studenti di trarre maggiori vantaggi dalle app di
apprendimento digitale.? Oggi ci sono piu di 10 milioni di iPad
nelle scuole di tutto il mondo ed & piu importante che mai
rafforzare le abilita di scrittura che aiutano gli studenti

ad apprendere al meglio.

Seguendo la filosofia di progettazione di Logitech secondo
cui le scuole possono ottenere il massimo dalle soluzioni
tecnologiche se queste sono semplici e incentrate sull'utente,
Logitech Crayon e stata progettata pensando alle attivita
degli studenti, come l'espressione artistica e le attivita di
trascinamento e rilascio, che possono essere svolte in modo
piu preciso grazie alla precisione di un stilo rispetto all’utilizzo
delle dita sullo schermo.®

Precisione

La precisione che deriva da un buon controllo € una priorita
assoluta in uno strumento di scrittura. E necessario disporre
di uno strumento adatto a mani di diverse dimensioni e

con stili di scrittura differenti. A scuola, gli studenti devono
svolgere un‘ampia varietda di compiti di scrittura e la
leggibilita pud variare da uno all‘altro a seconda di cio che
viene richiesto.* Logitech Crayon tiene conto di questi fattori
con una punta intelligente progettata con una sensibilita
migliorata per un maggiore controllo. La punta intelligente
regola dinamicamente lo spessore del tratto, consentendoti
di passare facilmente da linee spesse a linee sottili
semplicemente inclinando la punta, proprio come se fosse una
normale matita. Con latenza impercettibile e precisione al
pixel, scrivere con Crayon e naturale, semplice e accurato.

Poiché gli studenti piu piccoli stanno ancora sviluppando le
capacitd motorie, abbiamo realizzato I'impugnatura di Crayon
piu lunga per garantire una maggiore precisione della punta e
consentire a questi studenti, compresi quelli con bisogni adattivi,
di impugnare Crayon nello stesso modo in cui impugnano uno
stilo.® E stato dimostrato che lo stilo per iPad® aiuta gli studenti
con difficolta di apprendimento a scrivere in modo pit chiaro

e il design dell'impugnatura incentrato sull'utente di Crayon

& pensato per migliorare questo vantaggio.®



https://www.greatschools.org/gk/articles/ipad-technology-in-the-classroom/
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Comfort

Con qualsiasi strumento didattico, il comfort & un fattore
che fa un'enorme differenza nel coinvolgimento degli
studenti durante le lezioni. Il 74% dei docenti afferma che il
livello di comfort fisico degli studenti durante I'utilizzo della
tecnologia per I'apprendimento influisce sul loro livello di
coinvolgimento.” Il comfort & pit di un vantaggio aggiuntivo:
€ una prioritda essenziale, poiché i vantaggi dei metodi digitali
rispetto ai metodi non digitali possono manifestarsi solo
quando gli studenti si sentono a proprio agio.® La tecnologia
Palm Rejection integrata in Logitech Crayon consente un
posizionamento naturale delle mani sullo schermo degli
studenti, sia per i destri sia per i mancini, in modo che possano
smettere di concentrarsi sulle mani e possano manifestare il
proprio pensiero in modo chiaro e semplice. Con un maggiore
comfort, gli studenti possono imparare per periodi pit lunghi
e rimanere concentrati nell'esecuzione dei propri compiti.

Creativita:

Le ricerche dimostrano che le tecnologie digitali

possono aiutare gli studenti a sviluppare la propria
creativitd, soprattutto in ambienti interattivi.” Poiché
Crayon consente agli studenti di affrontare qualsiasi
argomento in molti modi, favorisce I'espressione creativa
e la collaborazione. Con questo strumento gli studenti
possono scrivere un‘equazione matematica, modificare
il racconto di un compagno, prendere appunti su un
esperimento di scienze a cui stanno assistendo o trovare
risorse per imparare una nuova lingua tra le centinaia di
app disponibili. Se combinata con altre periferiche come
le custodie con tastiera Logitech Rugged Combo molto
resistenti, Crayon diventa uno strumento ancora piu
eccezionale, in grado di ampliare le possibilita per ogni tipo
di apprendimento creativo fuori dall’'ambiente dell'aula.
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Logitech Crayon e progettata per fornire agli studenti funzionalita che
migliorano il comfort, il controllo e la creativita in tutte le materie.

Dall'annotare gli appunti su file PDF al disegnare diagrammi, Crayon aggiunge nuovi modi dinamici per interagire con |'iPad,
rendendo innumerevoli attivitda piu semplici e divertenti. Logitech sa che con la tecnologia le esigenze e le preferenze specifiche
degli studenti devono rimanere al centro del processo di progettazione, in modo che siano pronti per il futuro dell'apprendimento

e in grado di esprimere tutto il loro potenziale.

Per ulteriori informazioni sulla suite Logitech di soluzioni per I'apprendimento, visita

https://www.logitech.com/education.html
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